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1. Verktyg/program

Vi kommer att arbeta med nedanstaende program. Guiden har producerats pa Ubuntu 12.04
med Scribus 1.4.3, GIMP 2.8 och Inkscape 0.48. Till stérsta delen ar programmen 6versatta till
svenska (dock aterstar en del menyval med mera pa engelska).

Manualen foérutsatter att du kan 6ppna och stanga dokument i olika program, packa upp
ZIP-filer med mera.

Scribus (formgivning)
Scribus anvands fér formgivning (layout). Motsvarar Indesign.

Finns for Linux, Windows och Mac OS X.

Webbplats: http://scribus.net

Nedladdning: http://wiki.scribus.net/canvas/Download

Hjalp: Inbyggd samt pa http://wiki.scribus.net/canvas/Help:TOC

GIMP (bildbehandling)
GIMP (uttalas "gimp”) anvands for bildbehandling (malning och redigering av fotografier).
Motsvarar Photoshop.

Finns for Linux, Windows och Mac OS X.
Webbplats: http://www.gimp.org

Nedladdning: http://www.gimp.org/downloads/ (klicka pa "Show other downloads” fér Windows
och Mac OS X)

Hjalp: Inbyggd samt pd http://www.gimp.org/docs/
Installera GIMP 2.8 pa Ubuntu: http://askubuntu.com/questions/134035/how-do-i-get-gimp-2-8

Inkscape (vektorillustration)
Inkscape anvands for illustrationer med linjer och andra grafiska objekt. Motsvarar lllustrator.

Finns for Linux, Windows och Mac OS X.

Webbplats: http://inkscape.org

Nedladdning: http://inkscape.org/download/

Hjalp: Inbyggd samt pa http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/index.php

LibreOffice
LibreOffice ar ett fritt office-paket.

Webbplats: http://www.libreoffice.org/

Oppna filformat

Open source, eller fri programvara, handlar inte bara om program utan aven dppna format. Det
innebar att vem som helst kan skriva program som hanterar informationen, och gor att
information (text och bilder) kan skickas mellan olika program utan problem.



Staffan Melin - Grafisk produktion med fria verktyg

2. Exempel

Malet med denna manual ar att ta fram en trycksak (tryckfardig PDF) med open

source-verktyg.

Vart mal ar ett tvasidigt reklamblad i A4-format. Vart material bestar av

« ett textdokument med rubrik, framsidestext och baksidestext.

+ tva fotografier pa produkten (ett med bakgrund och ett utan)

+ ett fotografi som ska gdras om till en logotyp

+ tva profilfarger

o ett profiltypsnitt

* en ICC-profil for tryck: Europa ISO Coated FOGRA27

Resultatet kan till exempel se ut sa har:

Vi skyddar dig over hela
universum

| djungel eller i rymden. | sno eller under
vattnet. Med PA2 Personal Armor &r du
alltid skyddad.

Dscilabor Industries pressanterar sholk sk ngashe bilskatt | pareanigh
sy PA2 PersonE, Ao, Med Ners lager v skdbskyod kamb-
rerat med svancerace eekiromagnatiska falk h&ls prapktier oo
spiitter Bfektivt horta Vart prisbelanta skyodsmaterisl Liniwesve
har kombinerats med varmeaviedande wav Mor 2kt skapa et mo-
dermt och kampl et personskydd

PAZ Personel Armor kan fés | fyra valfra farger Camaflage, Oa-
S&T, Resrle och Rogdl Glard Fargerma & iniegreracs | et Gvarsta
lagret aw stotskiod och farswinna dam o inke wid konteskt med and-
ra harda material Oe paverkar inke heller materialets kovalbet aller
Shkigddsformaga,

Wara awandare kan lack vare var halbara ubrusining Kara kyla
ach wamme fentliga livsfommer ooh expliaterands rgmoskepp Over
15 &rs uverkling ligger beknm oetta genambratt | rusiingsheknk

TiNE dacamen nget
har FACE mig att kanna

mig =4 bygg som
PAZan
Bn  Carmac, ECS-
agent

/| bdrjade arw andaen
protobpredan fara &
Seclen, och daoaralen
Siirk omensbat bl

nal
Kim Walda, reskbor chef

Oavwastt om wi ogRer
diunt aller S0keT | Skiar-
R bar wi albdd s
nnga” fran Oacilator
ndusries Sar fram amat
atra provaFPAz

viera Hasting sergeant i
= =t -]

GO s0m wara dver 25 milo-
ne" kunden, arvand Osdllan”
Indusbries skyddsnsmning

PRZ2 Parsonal Fmar
frlin OECLiator Inous e
“Wa Frobtect Evengona®

Underlag till 6vningen kan laddas ner pa http://oscillator.se/opensource.
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3. Arbetsflode - teori

Vart grafiska arbetsflode, det vill sdga vad vi ska g6ra, i vilken ordning, och med vilka verktyg,
ser ut sa har:

STEG 1. STEG 2. STEG 3. STEG 4. STEG 5. STEP 6.
MANUS MALL LAYOUT BILDBEHANDLING KORREKTUR TRYCKFARDIG
LIBREOFFICE SCRIBUS EVINCE
.odt dokument .pdf
fotografi GIMP TRYCKERI
tif
grafik INKSCAPE
.svg

STEG 0. FARGHANTERING

Det program vi inte har namnt tidigare ar Evince (som aven kallas fér
Dokumentvisare/Document Viewer i Ubuntu). Det ar ett program for korrektur som kan visa
PDF-dokument och Idta anvandaren gora anteckningar pa ratt plats direkt i dokumentet.

Steg 0. Farghantering

Farghantering handlar om att det som kommer tillbaka fran tryckeriet (eller visas i
webblasaren) ser likadant ut som det du ser pa skarmen nar du arbetar med bilden eller
formger trycksaken. Se bilaga 1.

Steg 1. Manus
Med manus menas bade text och bilder.

Text levereras helst som Open Document Text (.odt), RTF (.rtf) eller ren text (.txt).

Fotografier kommer ofta ur en kamera som JPEG (.jpg) eller RAW. Ett bra 6ppet format dar ingen
kvalitet forloras ar TIFF (.tif).

Vektorgrafik (bilder uppbyggda av geometriska figurer och matematiska kurvor) hanteras av
det 6ppna formatet SVG (.svg), alternativt PDF (.pdf).

Vi vill ha bilder i stérsta mdjliga storlek. De anpassas till tryck nar vi vet hur stor plats de ska
fylla i trycksaken.

| detta steg far vi dven typsnitt som ska anvandas for trycksaken. Dessa installeras pa olika
satt for olika operativsystem. | Ubuntu dubbelklickar du pa typsnittet (ett dokument som slutar
pa .otf eller .ttf) sd att det forhandsvisas. Darefter klickar du pa knappen Installera
typsnitt/install font.

Steg 2. Mall
Forst skapar vi en grafisk identitet for bladet. Den bestar av

» sidstorlek och marginaler

+ sidhuvud och sidfot

+ mallsidor

+ baslinjeraster (radavstand)

o typsnitt
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« stilar (paragraf- och teckenstilar)
« farger

Ett tryckeri trycker vanligtvis pa pappersark som ar storre an den slutliga trycksaken.
Overflodigt papper skar de bort pa slutet. Det gor att bilder kan ga &nda ut till kanten utan risk
for en vit odnskad kant.

e e e e e e —m———e e L\ Ursprungligt pappersark hos

tryckeriet

Utfall (bleed)
T Pappersstorlek

] "‘\ Marginal (vanligtvis ligger all
] i text inom marginalerna)

5

\

Exempel pa bild med utfall

Steg 3. Layout
| de flesta layoutprogram laggs text och bilder in i ramar. De ar ofta rektangulara, men kan ha
andra former. Textramar kan lankas samman sa att texten flédar mellan dem.

Layout handlar om att "ldgga ut” saker pa sidan, det vill sdga ge den en form. Men en viktig del
av layouten ar ocksa att se till att vi far snygga rad- (avstavningar) och sidbrytningar.

Nar vi vet hur mycket plats bilderna far ta gor vi bildbehandlingen. Steg 3 (layout) och steg 4
(bildbehandling) utférs darfor ofta parallellt.

Steg 4. Bildbehandling

Det finns tva olika sorters bilddokument: punktgrafik och vektorgrafik.
Punktgrafik utgoérs av fotografier, digitala malningar och bilder (renderingar) fran 3D-program.
En sadan bild anpassas for layout (och tryck) genom féljande steg:

1. Beskarning
Uppldsning
Storlek
Nivaer (svart- och vitpunkt)
Kurvor samt intensitet och kontrast (engelska: brightness and contrast)
Fargbalans och nyans/mattnad (engelska: hue/saturation)
Retuschering och borttagning av odnskade detaljer
Frildaggning (engelska: masking)

© 0O N Uu A WN

Skarpa
10. Eventuellt fargseparering (det kommer vi dock att 1&dta Scribus géra)
11. Spara dokumentet som TIFF
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Vektorgrafik ar ofta ritningar och logotyper, och bestar av linjer (banor) och geometriska
former.

En sadan bild anpassas genom féljande steg:

Justera eventuellt fargrymden

Stada bort punkter och linjer som inte hor till bilden

Kontrollera att bilden inte innehaller nagon vit bakgrund som du tror ar genomskinlig
Komplexa bilder kan vinna pa att forenklas, en funktion som finns i vissa program

Spara dokumentet som SVG

Steg 5. Korrektur
Korrektur betyder att vi kontrollerar att manuset (text och bilder) har inkluderats och visas pa
ett korrekt satt. Vi letar efter:

stavfel (men glém inte att kdra stavningskontrollen redan innan texten ldamnas for
layout).

avhuggen text (textramen ar for liten eller inte lankad).

daligt textfléde: fula avstavningar, ankor (sista raden av ett stycke star 6verst pa en
sida) och horungar (férsta raden av ett stycke star langst ned pa en sida)

flera blanksteg i rad
felaktig anvandning av stilar
dalig lasbarhet (tillganglighet), kréaver en utskrift for bra bedémning

dalig placering av bilder, textramar eller grafiska element som férsvarar lasningen

Vi kan genomféra korrekturen genom att skriva ut hela dokumentet och géra anteckningar med
en vanlig penna. Eller sa skapar vi en PDF och later korrekturldsaren géra anteckningar med
hjalp av ett program som bade kan visa och anteckna i en PDF. Denna PDF kan sedan skickas
tillbaka till den som gor layouten.

Steg 6. Tryckfardig

Det har ar det sista steget, och det bestar av tre delar:

1. Forst kontrollerar vi att dokumentet ar tekniskt fardigt for tryck. Ar alla typsnitt

inkluderade i PDF:en och i ratt format? Finns alla bilder med i ratt upplosning och
fargrymd? Ar sidstorleken ratt? Ar farghanteringen korrekt?

Sedan skapar vi en tryckfardig PDF. Har goérs samtidigt konvertering till CMYK-farger
(undantag: PDF/X-3). For att gbra detta behdver vi en ICC-profil (som vi far fran
tryckeriet).

Sist av allt kan vi eventuellt kontrollera kvaliteten hos den tryckfardiga PDF:en. Det finns
sarskilda program som kan goéra detta (exempelvis Adobe Acrobat Pro). En annan metod
ar att gora ett provtryck hos tryckeriet.

Se bilaga 3 for mer information om PDF-dokument.
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4. Arbetsflode - praktik

Installera Scribus, GIMP och Inkscape. Stall om dem till svenska:
* Scribus: File > Preferences > General > Language
+ GIMP: Edit > Preferences > Interface > Language
* Inkscape: File > Inkscape Preferences > Interface: Language

Om du tycker att GIMP kanns enklare att hantera med allt i samma fonster (som Photoshop),
valj Fonster > Single-window mode.

Steg 0. Farghantering
Se bilaga 2.

Steg 1. Manus
Vart textmanus ligger i ett ODT-dokument kallat "text.odt”. Om vi 6ppnar det med LibreOffice
ser vi att det innehaller en del formattering och instruktioner om var texten ska ligga.

Vi har ocksa tre bilder. Den forsta, "pa2_head.png”, ar en bild pa en hjalm som vi ska anvanda
for att skapa en logotyp. Den andra, "pa2_scene.jpg”, ar ett foto (egentligen en rendering fran
ett 3D-program). Den tredje, "pa2_figure.png”, ar ett foto (rendering) utan bakgrund.

Vi har dessutom en beskrivning dver vilket typsnitt och vilka farger som ska anvandas i
ODT-dokumentet "info.odt”.
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Steg 2. Mall

| denna guide gor vi dessa steg i en bestamd ordning. Men i praktiken hoppar vi ofta fram och
tillbaka mellan dem eftersom de olika stegen interagerar med varandra.

Konfigurera Scribus genom att skapa ett nytt dokument, Fil > Ny, och anger féljande varden:
+ Standardmattemhet: Millimeters (mm)
* Dubbelsidig
+ Storlek: A4
* Orientering: Portratt
* Bredd: 210 mm
*  Hojd: 297 mm
« Forsta sidan ar: Hoger sida
* Insida: 25 mm
* Yttersida: 20 mm
+  Overst: 20 mm
* Nederst: 25 mm
+ Antal sidor: 2

oy Nytt dokument

Document Layout

D |'| l'““’ l"’“j Storlek: | Ad =

-

Enkelsidig Dubbelsidig 3-  4- Orientering: | Portratt =)
ik ik .
L Bredd: 210,000 mm 2
Hojd: 297,000 mm 7
Férsta sidan ar: | Héger sida =
Marginallinjer | Bleeds Alternativ
Antal sidor: [2| i
Forinstéllda layouter: |Inget = |
- Standardmattenhet: | Millimeters (mm) =
Insida: 25,000 mm - _
[ ] Automatiska textramar [
Yttersida: 20,000 mm - @
= S |
Oversk: 20,000 mm A
Nederst: 25,000 mm

[ | show Document Settings After Creation
| Skrivarmarginaler... |

oK | Avbryt

Innan vi trycker pa OK klickar vi pa fliken Bleeds (Utfall) och anger 5 mm for alla sidor.
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Steg 2a. Stall in Scribus

Stall in ytterligare installningar genom menyvalet Fil > Dokumentinstallningar (flera av
valen ar redan installda, vi bryr oss inte om att vissa varden "avrundats” till narliggande
varden):

+ Stoédlinjer: Kryssa i Visa rutménster av baslinjer och ange Monster av baslinjer
till 14pt och Baslinjer offset till 20mm (samma som marginalen i éverkant).
Baslinjerna hjalper oss att arbeta med radavstand pa ett konsekvent satt.

+ Avstavare: Kryssa i Avstava texten automatiskt vid inskrivning.

» Teckensnitt: For de typsnitt som vi ska anvanda, se till att Delmangd ej ar forkryssad
(typsnitten ska ej omvandlas till banor vid utskrift till PDF).

Scribus: Verktyg

Alla Scribus verktyg ligger i en palett som kan ligga horisontellt eller
vertikalt. For att placera om den, ta tag i palettens "huvud” (ser ut som
tre prickar) och dra den. De flesta verktyg har dessutom ett
kortkommando, en tangent, som aktiverar dem. Det ar framforallt
nedanstdende verktyg som vi kommer att anvanda.

Scribus 1.4.3 - [/home/staffan/Documents/ftg/upp

LE- BB & E A € o B0 =F
3 0 070180

Valj|objekt (C)
£  <sInfoga textram (T)

Infoga bildram (1) .

2 c kan F
i Jal Gue
E ach for
[] + sinfoga form (S) = pave
S 4 an tact
livsfFar
_/ ier baki

;
7 mr=) _Dlika
mig Sk

%

!.
e 1 Jaentg
&1 'Redigera raminnehall (E) Lbart kil
Z . er djur
# ckanka textramar{N) tor IndL
& Avbryt link mellan téxtramar 0y 9eantil
% - | s | N I * e I e O V] ] | EE mlI:J[

skyddsrustning.

Ny A

O =R — N K]

10
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Obs. | en grundinstallation av Scribus ar denna verktygslist placerad i
fonstrets 6verkant. For att fa den att bli en vertikal verktygslist, dra i de
sma punkterna i bérjan av den.

Steg 2b. Farger
Valj Redigera > Farger. Ta bort alla farger utom Black, Registration och White.

B B sBlack
B[R 4 Registration
(I whgite . Importera
| Ny J
Redigera
Dug
Ta bort oanvanda
._ oK
Avbryt

Lagg till de tva nya fargerna ("Gron” och "Gul”) enligt definitionerna. Fiargmodellen ska vara
CMGS (CMYK).

@ Redigera firg

Namn: |HSV Color Map =
Grén
Férgmodell
| CMGS -
[] Ar en tonplatta

Gammal Ny = _ 33,0% |-

. M: _ 0,0%
- G _ 95,0% G

Lok | | Avbryt | & _ 71,00% -

Steg 2c. Stilar
Installera de typsnitt som ska anvandas.

| stilmallar anges de typsnitt, storlekar, indrag etc som ska anvandas pa texten. Det gor det
enklare att fa ett konsekvent utseende pa trycksaken och underlattar ocksa andringar.

Det finns tva sorters stilmallar: teckenformat och styckeformat. teckenformat galler for ett
antal bokstaver i f6ljd och anvands oftast fér ord, namn eller begrepp som ska sta ut i texten.
styckeformat anvands for att ge hela stycken en viss karaktar.

Skapa stilmallarna genom Redigera > Stilmallar. Scribus har tva grundstilar, en fér vardera
stiltyp: "Default character style” och "Default paragraph style”. Vi borjar med att definiera
dessa sa kan senare stilar bygga vidare pa dem.

11
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Markera "Default character style” och ge egenskaperna: typsnittet Orbitron Light, 12 punkter,
svenska spraket.

@ stilmallshanterare

Namn

: Namn: “ha
Line Styles
¥ Paragraph Styles
Default Paragraph Style Egenskaper
v Character Styles
Default Character Style Based On:
Basic Formatting
Family:| Gr Orbitron -
stl: | Light -
T [1200pt 2 AY¥|o00% . = [10000%
U ||| )| ¥ K | k|0 Se|
Advanced Formatting
T, [10000% :|IT [10000% > T [000% :
Language: |Svenska 2
Férger
i | Black 2| ™ (100 %]
o [ 100 %
LNy x)| clone
| Importera || Tabort |

| <<Done || Apply || Aterstill |

12
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Markera sedan "Default paragraph style” och se till att radavstandet (under Distances and
Alignment ar installt pd Justera mot baslinjeménster. Pa sa satt kan vi halla samma

radavstand oavsett placering pa sidan.
¢ stilmallshanterare

Namn
- Namn: |Defau
Line Styles
¥ Paragraph Styles
Default Paragraph Style Egenskaper | Character Style

v Character Styles

Default Character Style Based On:

Distances and Alignment

Optical Margins

T | Justera mot baslinjemd 2| 15,00 pt @ Inget
M | 0,00 pt Both Sides
191 [o00pt ) Left Only
@]@' = ) Right Only
e | Reset to Default |
[ ] Anfanger
Advanced Settings

Min. Space Width: | 100,00 %

Glyph Extension

N Min: | 100,00 % | Max: (100,00 % ~
Tabulatorer och indrag
Position: Fyllningstecken:

‘-i'b | | | 1 | | 1 | | |100| | | | 1 1 1 _'-I
EEEEE— ~= | 0,000 mm - | == | 0,000 mm a
[ Ny v‘ | Clone |

+= | 0,000 mm
| Importera || Tabort |

| <<Done || Apply || Aterstall |

13
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Under fliken Character style anger vi vilket teckenformat som stilen ska baseras pa: "Default
Character Style”.

Stilmallshanterare

Namn
- Namn:
Line Styles
¥ Paragraph Styles
Default Paragraph Style Egenskaper | Character Style

v Character Styles

Default Character Style

3

Based On: | Default Character Style
Basic Formatting

Family:| Or Orbitron

Ak |[[4F

stil: Light

T [1200pt - AY o000% ST 1100,00% |2

-

Us || ) %) K | & o] e 85

Advanced Formatting

T |10000% . IT [10000% | ¥T |0,00%

-

Language: |Svenska =

-

Farger
& | Black | ™ (100 %~
[ ]
i | | smnClone
_Importera ||  Tabort

| <<Done |

Nu skapar vi de stilmallar som vi kommer att anvanda (i praktiken skapar vi ofta mallarna allt
eftersom formen "vaxer fram”). Ange namn och varden enligt féljande pd samma satt som du

andrade "Default Paragraph Style” och "Default Character Style” fast klicka forst pa Ny >
Styckemallar.

Styckeformat:

"Brodtext”: Based on: "Default Paragraph Style”. Justering: Vansterjusterad (fjarde
symbolen). Indrag fran férsta raden i stycket: 14pt (samma som radavstandet).

"Brodtext - férsta raden”: Based on: "Brodtext”; Indrag fran férsta raden i stycket:
Opt.

"Rubrik”: Based on: "Default Paragraph Style”, Justering: Vanster. Character style:
Stil: Black. Teckengrad: 28pt. Farger: Fyll ("hink”) "Gron".

"Inledning”: Based on: "Default Paragraph Style”, Justering: Vansterjusterad.
Character style: Family: Orbitron. Stil: Medium. Teckengrad: 20pt.

"Citat”: Based on: "Brodtext - forsta raden”. Left indent: 14pt. Right indent: 14pt.

"Sidfot”: Based on: "Default Paragraph Style”. Radavstand: 14pt. Justering:
Centrerad. Character style: Stil. Black. Teckengrad: 10pt. Obs. For att kunna ange
ett exakt radavstand (14 pt) maste du under Distances and Alignment ange
radavstandet till Fast radavstand.
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Teckformat (klicka pa Ny > Character Style):
«  "Namn”: Based on: "Default Character Style”, Stil: Bold.

Steg 2d. Mallsidor
Forst ska vi skapa mallsidor for fram- och baksida. | dessa lagger vi

¢ sidhuvud och sidfot
« stodlinjer

Mallsidor kan innehalla text och bilder samt stédlinjer som ligger bakom det material som
placeras pa den "riktiga” sidan. Mallsidan ar bakgrunden till sidan. En tidning anvénder ofta
flera olika mallsidor, exempelvis en mallsida fér nyheter med fyra kolumner och ett sarskilt
sidhuvud, en annan for reportage med tre kolumner och annat sidhuvud.

Scribus: Flytta omkring i dokumentet

Tryck ned och slapp mellanslagstangenten. Da forvandlas pekaren till en
hand och vi kan flytta omkring pa sidan med vanster musknapp. Vi kan
ocksa flytta omkring genom att halla ned Ctrl och dra med hoger
musknapp eller genom att halla ned mellersta musknappen (hjulet) pa
en treknapparsmus. Vi kan zooma med Ctrl och mushjulet. Att bara
snurra pa mushjulet panorerar dokumentet vertikalt.

Valj Redigera > Mallsidor. Fran borjan finns tva mallsidor, "Normal Left” och "Normal Right”.
Klicka pa "Normal Right”, framsidan pa vart faktablad. Vi kommer endast att ha en sidfot med
sidnummer.

Vi bérjar med att skapa en stddlinje for sidfotens textram. Se till att verktyget Valj objekt ar
valt. Hall ned musen (vansterknapp) 6ver linjalen och dra ned en stédlinje till under den undre
marginalen (runt 287 mm).

10 20 30 4 50 60 70 BO 90 100 1110

Den har stodlinjen anvander vi for att placera textrutan. Valj Sida > Las till stédlinjerna.

Valj Infoga > Insert Text Frame (eller klicka pa verktyget eller tryck T) och dra och slapp sa
att det skapas en rektangel i mitten under stédlinjen. Lat den bli ca 1,5 rad hog
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Se till att rektangeln ar vald (har en rod ram) och tryck F2 for att visa egenskaper (eller valj
Fonster > Egenskaper). Under fliken Text > Installningar stilmallar, vilj Paragraph
style: "Sidfot”.

Valj verktyget Redigera raminnehall (eller tryck tangenten E). Valj Infoga tecken >
sidnummer. Da kommer ratt sidnummer automatiskt att visas for alla sidor som anvander
denna sidmall.

Scribus 1.4.3 - [fhome/staffan/Documents/ftg/uppdrag_2_pagaende/13011_lgp_teknikillustrator/exempel/exempel.slz*"

B &0 = A& -9 o B0 -=3EM 5F EBee on
_H\OIIHHI\”ﬁHIIIIl%I?I ||||‘?Iql\ll\l‘ﬁu\ll\l\ll\sﬂ\l\I\\l\ﬁﬂ\l\ll\lﬂ?m 19 M I4n‘ mlu\||1\3|H|\|\Hm|\||H\Slﬂ|H|”\ﬁ\ﬂ|H|”I\TﬂII\IlalilﬂHllll?lglﬂllll %ﬂﬂl\ll%\]lﬂ 11 FOI’I‘H
g 13 |
=l 32 |
E | Text
¥g 03
S [0 redigers matisidor ] |- orbitron )
93 I
B 33 Uoe® [elack J
73 |
O« . NormalL§ft . T (10,000t =
v Z3 Normal Right
- 3? = | Fast radavstand <1400t |
VL E _—
N E EREEE
b 83
= > Color & Effects J
V4 33 v Instéllningar stilmallar J
53 2—; Paragraph Style:
P [sidFot - | &)
@ gg Character Style:
- ';'_E | Ingen stilmall ==
I ——
UE s First Line Offset
L 2(_5 > Columns & Text Distances
s 03 > Optical Margins
121_5 > Advanced Settings
A CE
= d N
\ g; g
Ll
03
LE|
bE
13 .
03 Linje
EE
: ! ] | Farger
|mm =+ ||Normal =| 10000% . & @ € | & &> 5| ElBakgrund | [CRE m
Y A r bOOMm | - <
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Vi vill ocksa att sidfoten ska ha en fargad bakgrund. Valj verktyget Insert Shape och dra en
rektangel kring nederdelen av sidan, anda ut till utfallet. Valj Item > Niva > Ldgg underst sa
att rektangeln hamnar under sidnumret. | Egenskaper klickar vi pa Farger for att ta bort
ramen och fylla den med fargen "Gul”.

scribus 1.4.3 - [fhome/staffan/Documents/ftg/uppdrag_2_pagaende/13011_lgp_teknikillustratorfexempelfexempel.sla*]

E-®Q = A AaBO-=E¢ F EBE= XY,z
0 R T O PP o NPT PO P O T T T A
HIIIHIIlHHHIII‘H|III\|\||\I\IH|||H\||\I|HH||\I\|\HIHH||HHH\||‘HHHll\l\||HHH‘||\I\||Hll\l\||H\|\|\||\I\||H|H|\|I|HHIHlll\IIIHIII‘IIIHHH'IIHIIIHIHIIIIHHIIIHHlHIIHIHHH 1 Form
UEE= - - Linje
Normal Left Ram/linjg ... Fyll
h Normal Right ~ -
N
) =8 Nyans: | 100%
Normal £
Inget
H @ slack
W E Grén
[ [ Gul
M [¥ ¢ Registration
[ H white
| Display only used colors
Transparency Settings
E
Téckning: 100%
: o
N Blandningslage: Normal =
Overtryckning
@® Utslagning
) Overtryck
mm * | Normal = | 10000% || &, @ &, k& <& 5> 5| ElBakgrund * =ES
oDoLm | - O

Sidnumrets vre kant hamnar dock alltfér nara den gula rektangelns 6vre kant, s vi ser till att
innehallet (sidnumret) hamnar en bit ned. Med textramen vald véljer vi i Egenskaper Text >
Columns & Text Distances. Satt Topp till 2mm.

Upprepa samma atgarder for "Normal Left”.
Stang fonstret Redigera mallsidor for att aterga till att redigera de vanliga sidorna.

Vi ska slutligen se till att de tva vanliga sidorna anvander ratt mallsidor. Valj Fénster > Ordna
sidor. | fonstret Arrangera sidor kan du dra ned sidmallarna fran Tillgdngliga mallsidor till
den sida under Dokumentsidor som du vill ska baseras pa mallen.
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Steg 3. Layout

Infoga en textram och med ramen markerad valj i snabbmenyn (hdgerklick) Hamta text (Ctrl
+ 1). Se till att Import Text Only ar forkryssad eftersom Scribus i nulaget inte importerar
formatmallar pa ett korrekt satt.

Look in: i /nome/staff...tor/fexempel *| £ A BB B
B com. | =l info.odt

- =) text.odt

(Il staffar k.0

Filnamn: text.odt

Files of type: | Alla format som st&ds (*.csv *.html *.htm *.odt *.pdb *.sxw " =

Importer: | Automatisk * | & Import Text Only

1]

Encoding: | System = L\&

Cancel | OK

Nu finns all text importerad i en textram. Med textramen markerad, valj i Egenskaper Text >
Installningar stilmallar stilen "Brodtext”.

For att redigera innehallet i en textram klicka pa verktyget for Redigera raminnehall. For att
redigera ramen klicka pa verktyget for Vélj objekt (eller tryck pa tangenten C, vilket av
uppenbara skal inte gar da du redigerar text).

Med dessa verktyg och menyvalen for kopiera och klistra in kan vi fordela texten dver de tva
sidorna i flera textramar.

Scribus: Vaxla sida och zooma
Du byter sida och zoomar med verktygslisten langst ned i fonstret

3
1 . .
0 bildk{ialitet ..
T andra
het storlek storlek = valj sida
mm = | Normal = | 10000% |; &, O €, kg <&| 1 v |av2 B o3| | Il Bakgn

Scribus kan lanka samma flera textramar och Iata texten floda mellan dem (de fungerar som
en enda stor textram). Gor sa har:

1. Skapa en forsta textram och importera eller klistra in text i den.
2. Skapa fler textramar.

3. Markera den forsta textramen, klicka darefter pa verktyget Ldnka textramar (eller
tryck pa N), och klicka pa nastféljande textram.

4. Fortsatt pa liknande satt med resten av textramarna.
Lankar mellan textramar kan tas bort genom verktyget Avbryt lank mellan textramar.
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Lankarna visas som pilar om du valjer Vy > Visa textflode.

Applicera styckeformatet "Citat” genom att markera raderna med citat och valja Egenskaper
> Text > Installningar stilmallar > Paragraph style: "Citat”.

Applicera teckenformatet "Namn” genom att markera namnen i stycket med citat och valja
Egenskaper > Text > Installningar stilmallar > Character style: "Namn”.

Go6r samma sak med formaten "Rubrik”, "Inledning” och "Brodtext - férsta raden”.
Slutligen bor du ha en layout som ser ut ungefar sa har:

scribus 1.4.3 - [fhome/staffan/Desktop/13011_lgp_teknikillustra

LE-BBE &S R A b 0 =mE+EF E
|D |1DI] |2I)El |3I]El |4EII]
= N N T e e e e s T e e e e v I |
A= _3 _ i skyddar dig-dver hela
= g— pniversum
.
LS S
E 2]
0
D ¥ 07
— b -_:
/ ] gl e T e, | e et e
: 1 : e B EL MEd PES Beraanal Bital & ol
.!. 04 aimu:m,nca:
0- = T
V4 ]
_ 0
- _
# | ]
T
04
*+ D:
7
f' 04
0
N
n

Scribus: Visa utan storande stodlinjer och guider
For att visa sidan ungefar som den kommer att se ut vid utskrift, valj Vy
> Preview Mode.
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Steg 4. Bildbehandling
Vad som nu aterstar ar att infoga en bild pa framsidan (sidan 1), en bild pa baksidan (sidan 2)
och en logotyp pa baksidan (sidan 2).

Vi borjar med bilden pa framsidan (”pa2_scene.jpg”) och anpassar bilden for layout (och tryck)
genom de steg vi tidigare namnt.

N&r vi 6ppnar en bild i GIMP underséker programmet om bilden redan har en fargprofil. Om sa
ar fallet kommer GIMP att fréga om vi vill konvertera till den fargprofil for RGB som vi angav vid
installningen av farghantering (Redigera > Installningar > Farghantering: RGB-profil).
Om bilden inte har nagon profil s& anvands den fran installningarna. Vi valjer att behalla
bildens fargprofil. (Lds mer om farghantering i bilaga 1 och 2.)

1. Beskarning
Vi ska ha med hela bilden och kommer alltsd inte att beskara den (ta bort nagot).

2. Upploésning

Om vi ater tittar pa layouten av framsidan i Scribus, sa kan det ser bra ut som bilden gar éver
hela den horisontella ytan, fran vansterkant till hdgerkant (landskapsorientering). Eftersom det
ar ett Ad-ark, sé ar bredden 21 cm, med utfall pa bada sidorna totalt 22 cm.

Vi arbetar med upplésning 300 dpi (dots per inch), vilket ar normalt vid vanligt tryck. Eftersom
en inch, en tum, ar 2,54 cm, motsvarar 300 dpi 118 pixels/cm. Var bild maste alltsa vara 22 cm
* 118 pixlar bred = 2596 pixlar.

Oppna "pa2_scene.jpg” i GIMP. Valj Bild > Utskriftsstorlek. Andra enheten till cm, och skriv
in 300 som upplosning (bildenheter/in). Bilden visar sig da vara nara 22 cm, vilket ar precis
vad vi behodver.

Ange bildupplésning Fir utskrift

[ Ange bilduppldsning For utskrift -

[paz_scene] (importerad)-1

Utskriftsstorlek

Bredd: 21,996 =
Hojd: 14,664 = | |
P |

X upplosning: | 300,000 .

Y uppldsning: {300,000 |- , |bildpunkter/in :

Hjalp Aterstall Avbryt %

3. Storlek
Anvand Bild > Skala bild for att kontrollera antalet pixlar och eventuellt skala om bilden. Det
behdver vi inte den har gangen.

4. Nivaer (svart- och vitpunkt)
Att satta svart- och vitpunkt handlar om att utnyttja hela den dynamik som ar majlig i bilden,
sd att det som ska vara svart verkligen ar det, och det som ska vara vitt verkligen &r vitt.

Anvand Farger > Nivaer.
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o Mivaer

Justera firgnivaer 9% |

pa?_scene.jpg-2 ([paZ_scene] (importerad))

Forval: | =N C

Kanal: |varde ;| if—‘4.l:rerst'e"|llI=:e'me'|lI |@| ]

N

Inmatningsnivaer

B, ' i

&0 |2 1,00 2 (255 |2

ﬁﬁﬁ#ﬂ'ﬂﬂﬂaer Vitpunkt
— ;
0 - 255 |=

Alla kanaler
E_A”t°||/||f’||j|

| Redigera dessa installningar som kurvor

& Forhandsgranskning

| Hjalp || Aterstall | | Avbryt | oK

Diagrammet visar hur fargmangden fordelar sig fran svart till vitt. Det har ar en ganska mork
bild. Svartpunkten (den svartaste punkten) kan flyttas antingen genom att dra i den svarta
triangeln under diagrammet, eller genom att klicka pa pipetten med svart farg och darefter
klicka pa det svartaste omradet i bilden. Pa liknande séatt fungerar vitpunkten.

For den har bilden behdver vi inte gbra nagra férandringar.
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5. Kurvor samt intensitet och kontrast
Kontrasten och ljusheten i en bild justeras bast genom Farger > Kurvor.

Justera Fargkurvor 5|

paz_scene.jpg-2 ([pa2_scene] (importerad))

Forval: | & | g &

Kanal: |Varde : | :Atersta’llkanal: || ]

Kurvtyp: | Mjuk &

& Foérhandsgranskning

Hjdlp | | Aterstall | | Avbryt OK |

Kurvan visar hur fargtoner i bilden ska omvandlas till nya fargtoner. X-axeln ar in-vardet och
Y-axeln ar ut-vardet. Hall ned muspekaren éver mitten av kurvan och dra den upp och ned for
att se hur bilden férédndras. Om du 6nskar en ljusare bild, dra kurvan uppat. Fler punkter kan
laggas till pa kurvan genom att klicka och dra pa olika stallen.

Vi drar upp de morka vardena nagot utan att &ndra de ljusa (1agg till en punkt) for att pa sa satt
fa fram mer detaljer i rustningen.

(Om du vill kan dessa férandringar, liksom de flesta andra i denna lista, gdras enbart pa
markerade omraden.)

22



Staffan Melin - Grafisk produktion med fria verktyg

6. Fargbalans och nyans/mattnad
Med Farger > Fargbalans gar det att justera balansen (forhallandet) mellan olika fargpar i
bilden. Dra i de tre handtagen for att andra bilden.

Justera Firgbalans B3
paz_scene.jpg-2 ([pa?_scene] (importerad))

Fﬁrval:i :l g &

Valj intervall aktk justera
) skuggor
@® Mittentoner
) Ljuspunkter

Justera Fargnivaer

Cyan e | Rod |0 i
Magenta e Grén | 0 &
Gul =|'_-_| Bla 0 =

lﬁxterst'&ll intervall |

Behall luminans

Férhandsgranskning

| Hialp || Aterstdll || Avbryt || OK
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Med Farger > Nyans-mattnad gar det att paverka enstaka farger. Valj den farg du vill dndra,
dra sedan i handtagen Nyans (fargton), Ljusstyrka och Méattnad (mangden farg) for att
andra den.

oc Nyans-Mattnad

Justera nyans / ljushet / mittnad % |
pa?_scene,jpg-2 ([pa2_scene] (importerad))

Férval:; :; gn &=
Vilj primar farg att justera
~R
Y v
| Huvud |
o) = Il
C
Overlappa: (=) 0 z

Justera markerad farg

L]

Nyans: ————— | 0 .
Ljusstyrka: e | 0 z
Méittnad: e———] 0 =

| Aterstall farg |

[ Férhandsgranskning

Hjalp || Aterstall || Avbryt || OK

Bada dessa justeringar gors bast genom att pa nagot satt veta hur originalvyn var. Om
exempelvis en fotograf har tagit bilden, sa ar det bast att 1ata hen gora justeringar eftersom
hen var med vid fotograferingstillfallet.

7. Retuschering och borttagning av oéonskade detaljer
Nu &r det dags att ta bort sadant vi inte vill ha kvar i bilden. Kanske &r det damm som har suttit
pa kamerans objektiv eller glasskivan pa var scanner? Eller réda 6gon pa ett fotografi?

Anvand GIMP:s maskerings- och malningsverktyg for att géra andringar i bilden. Det kan vara
en god idé att skapa lager for att undvika att forandra de delar av bilden som nu ar justerade.
Kloningsverktyget ar ofta det basta valet.
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| vart fall anvander jag klonings-, oskarpe- och smetningsverktyget for att ta bort den stérande
svarta randen pa tradstammen i bakgrunden.

8. Frilaggning
Frildggning innebar att ta bort saker i bilden som inte ska vara med, i praktiken ofta att plocka
bort en bakgrund fran ett fotografi pa en manniska eller en sak.

Bast gors detta inte genom att sudda bort delar utan genom att skapa en sarskild bana. Den
ser dels till att bakgrunden inte visas, men kan dessutom "stdta bort” text som eventuellt ska
fléda runt bilden. Vi visar detta senare i guiden.

9. Skarpa
Nar en bild trycks férlorar den ofta i skarpa genom att fargerna flyter ut lite i pappret. Det kan
vi kompensera genom att ge bilden lite éverdrivet extra skarpa innan den trycks.
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Anvand Filter > Forbéttra > Oskarp mask. Lampliga varden:
*+ Radie: 0,8-1,6
* Mangd: 0,5-2

 Troskelvarde: 7-9

[ : ¥ q}o
[&f [Férhandsgranska
Radie: | 1,2 =
Méngd: = 1,20 |-
Troskelvarde: 4= 8 =
Hjilp Avbryt | [ Ok |

10. Eventuellt fargseparering
Scribus ordnar detta nar vi skapar PDF:en sa vi hoppar 6ver det har steget (i vart arbetsflode).

11. Spara som TIFF

Spara forst bilden med samma namn fast i GIMP:s eget format (.xcf) med hjalp av Arkiv >
Spara som... Den versionen har vi kvar om vi vill géra fler andringar i bilden. Spara sedan
dokumentet som TIFF (.tif) med hjalp av Arkiv > Exportera... Valj ingen komprimering.
Namnet ska vara "pa2_scene.tif”.

12. Infoga bilden i Scribus
Vi monterar nu bilden i Scribus pa framsidan av dokumentet.

Zooma forst ut sa att du ser hela dokumentet. Valj Infoga > Insert Image Frame och dra en
rektangel som stracker sig tvars 6ver hela sidan, fran vanster utfall till hoger utfall.

Med rektangeln markerad, hégerklicka for att fa upp snabbmenyn, och valj Hamta bild. Valj
"pa2_scene.tif”. Den Idses in och placeras i dokumentet.

Hogerklicka pa bilden och valj Justera ramen till bild. Vi har nu en ram som precis matchar
bilden.

Klicka pa Egenskaper > Bild. Anpassa storleken ska vara forkryssad for att du ska kunna
ange hur stor bilden egentligen ska vara i rutan. Om du valjer Skala till ramstorlek och
Proportionelit kan du andra bildens storlek genom att andra ramens storlek. Det ar dock
inget bra alternativ om du ha kontroll éver bildens uppldsning.

Flytta bilder

For att flytta omkring bilden pa sidan, byt till verktygen Vélj objekt och
dra omkring bilden. For att begransa rorelserna till antingen vertikalt
eller horisontellt, hall ned Ctrl efter att du bdérjat dra.

26



Staffan Melin - Grafisk produktion med fria verktyg

Scribus

£ =\ == § = 4) 1248 2 staffanMelin {}%

6 L N ™ Egenskaper
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L3 0 100 200
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~» R Viskyddar dig over hela L
7 J i niversum -
"-"'-‘ g 7 Bild
— 0 B Page Number: Automatiskt '
! : ) Anpassa storleken
=~ o & X-Pos: 0,000 mm
‘ 2 [T Y-Pos:
= Va *1 X-skala: 7@
% | Y-skala: g
|i'] & | Faktisk X-DPI: @
: ] Faktisk Y-DPI: 99,30 g
g o .
= G i @ skalatill ramstorlek l
. | & Proportionellt
“ i | Bildeffekter | b
A i Inmatningsprofil:
A B | SRGB IEC61966-2.1 =)
s B Atergivningsavsikt:
o
| djungel eller i rymden. | snd eller under (Bencentuell :
| attnet. Med PAZ Personal Armor ar du Linje
C - E
[mm_ = |(Normal =|[7500% [: /& @ G Ko< 1 [ vlavzd [ MBakorund 2| "] & o
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ingen bakgrund sa vi skapar en frildggning.

8. Frilaggning
Oppna "pa2_figure.png” i GIMP. Bilden har en genomskinlig bakgrund (eller rattare sagt, saknar
bakgrund). Valj Bild > Utskriftsstorlek och satt dpi till 300. Skala ej om bilden.

Utfér samma bildbehandling som fér den andra bilden.
S& héar gor du frildaggningen:

1. Valj Luddigt markeringsverktyg ("trollspéet”) och klicka ndgonstans utanfor figuren.
Det kan ta ett tag eftersom bilden ar stor och innehaller manga bildpunkter (pixlar).

Valj Markera > Invertera sa att figuren ar markerad.

3. Vi vill se till att nar vi placerar bilden i Scribus, sa ska texten inte ga alltfor tatt inpa
bilden. 5 mm &r ett lagom avstand, sa valj Markera > Férstora, 5mm.

Valj Bild > Beskar till markering.
5. Valj Fénster > Dockningsbara dialoger > Slingor (eller klicka pa Slingor-panelen).
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6. Klicka pa knappen fér Markering till slinga eller valj det i panelens meny (Slingmeny
> Markering till slinga).

=i NedRuL e Meny @
s 3 Slingor

r'l%‘hlé Markering

Markering
till slinga
& " 8 @ O

Fortsatt eventuellt med bildhanteringen (steg 9) och spara som en TIFF med namnet
"pa2_figure.tif”.

Nu &r det dags att placera bilden pa baksidan av Scribus-dokumentet. Skapa en bildram,
importera bilden och justera ramen till bilden.

Hogerklicka pa bilden och valj Utékade bildegenskaper. Under Egenskaper > Form > Text
flow around frame valj Use Image Clip Path.

Flytta runt bild- och textrutor och dndra placering och storlek pa bade text- och bildrutor for att
na en bra form pa baksidan.

PRE Personal Armor kan f&s i fyra wvalfra fBrger Camouflage. De-
sert, Rescue och Roysl Guard Fargerma ar integrerade | det oversta

lagret av stobskad Seh Forsvinner carfar inte viel kortakt med and
ra harda matenal. De paverkar nte heller materalets kvalitet eller
skuydosformags.

Vara arvardere ke teck vace var Fallbacs Ltrustring klara kyla
och varme. fientliga livsformer och exploderands rymdskepp. Over
15 &rs Leveckiing ligger bekom cetta genamorot: | rustringshekni

*Jag har burit manga

olka skydoskisoer |

mina dagarmen inget
Far Ptk mig ekt kanna
mig =3 brugg som
PRZan”

lan Cormac, ECS-agent

"I barjade snvands en
pretobyp redan foe 2 ar
sadan, och dodsfallen
=ik omecelbart il

roil
Kim Walda, resktorchaf

Cavsatt om wi duker
diupt eller stker | shgar
re bar i oslbd rost-

D=cillator

15 Ser fram emot

ova PR

“era Hasting sergeant |
ECS

Gar sam vara éver 25 milo-
ner kunder awand Oscillator
noustries skyddsrustring
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Scribus: Alternativ for frilaggning/textflode

Det gar dven att exportera slingan (banan) som en SVG-fil som du sedan
kan importera till Scribus. SVG-dokumentet kan senare justeras
(storleksférandras) for att hantera textflédet.

Logotyp
Vi ska nu gora en logotyp som vektorgrafik med hjalp av Inkscape. Den ska vi basera pa bilden

"pa2_head.png”.

Starta Inkscape. Valj Arkiv > Importera och valj "pa2_head.png”. Flytta huvudet och skala om
med hjalp av handtagen runt huvudet (hall ned Ctrl fér att skala proportionerligt).

}  Nytt dokument 1 - Inkscape
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Se till att huvudet ar markerat och valj Slinga > Kalkera bitmappsbild.

| dialogrutan, valj En omgang: Skapar en slinga, kryssa i Ljusstyrka och hoj troskelvardet
till 0,99 sa att alla farger detekteras. Klicka Uppdatera for att se hur det kommer att bli. Klicka
darefter OK.

Nytt dokument 1 - Inkscape

R 2 (22|88 VVwW |/ Ao a8 ] £ 5w E|o
i_ sl e e e e e el e b e e iR s T e e e e
L s %
2 gl =
6 by =1
) H e i
: Q =
e A {©Kalkera bitmappsbild (skift+Alt+B)
= I = =
- N & Lage | Alternativ | Tack till SIoX férgrundsval ]
E_. @ : En omgang: Skapar en slinga Forhandsgranskning g
O = @ Ljusstyrka Tréskelvdrde: | 0,990 2
i: : R &[T
Q} 7 Kantdetektering Troskelvdrde: | 0,650 =
— - Y]
‘_* 4 @ = Fargreducering Farger: | 8
— Z@ o ] Invertera bild =]
lj - Flera emgangar: skapar en grupp avslingor X L
Eg’ i ) Ljusstyrka Omgangar: |8 : b7
I@g 'j _) Farger I
AI b ) Graskalor Q |
ﬁ i [ Jamna ut @& Stack scans [ ] Tabort bakgrund Uppdatera a sl
& | : ok -
@k ; .
g2 i
Al B
2 2
P‘% 4
i 0 D
B HE § [ BN Emmas | i | | | | I
= v
E E’:ﬁ;“_”g ﬁt 102 @ 3 |+Layer1 2 | Dragto select nodes, click to edit only this object X: 998,57 5[ 14092

Y: 663,57

Ta bort den importerade bilden, markera vektorbilden och valj verktyget Editera slingors
noder (eller tryck F2).

Markera och ta bort (med Del-tangenten) noderna kring 6gonen sa att vi har en ren silhuett.

Vi vill nu ge huvudet var gréna profilfarg. Den &r dock definierad i CMYK, vilket SVG-dokument
normalt inte kan hantera. Men det finns en 16sning. Valj Arkiv > Dokumentegenskaper.
Klicka pa fliken Color Management och valj profilen "Europe ISO Coated FOGRA27"”. Klicka pa
Link Profile.

Dokumentegenskaper (Skift+Ctrl+D)
- Dokumentegenskaper (Skift+Ctrl+D) =

Sida | stddlinjer | Stédraster | Fast | Color Management | Beskrivning
Linked Color Profiles:
Europe-ISO-Coated-FOGRAZ27

Available Color Profiles:
Europe ISO Coated FOGRAZ27 = || Link Profile

*
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Tryck Shift+Ctrl+F for att visa panelen for farger. Klicka pa fliken Color Management, vil;
fargprofilen i popup-listan och ange vardena for var grona profilfarg (33, 0, 95, 71).
o ) R N E |8
P B T B ) (IE2Ryilning och linje (SKIFEFCERF) B ®
7 Fylining | C'Linjeférg | =Linjestil
----------------------------------------- x@oosEaz? olw

Enfargad
RGB | NMI | CMYK | Hjul | CMS

Europe-ISO-Coated-FOGRA27 =

C [ (033 [
M 0,00 |-
G | (095 2
K| [ (071 [
A 255 -
>0 RGB | 515c11FF
Oskarpa:
=) @‘
Transparens, %
=] |100,0 |.

Inkscape: Mer om CMYK-farger
http://libregraphicsworld.org/blog/entry/getting-cmyk-colors-from-inksca
pe-to-scribus

P& grund av en bugg i hur Inkscape hanterar vissa ICC-profiler, kan det
handa att denna dialogruta inte fungerar. Ladda i sa fall ner en
fungerande ICC-profil fér tryck pa http://oscillator.se/opensource
("Alternativ ICC-profil fér tryck for Inkscape”). Las mer om denna bugg
pa https://bugs.launchpad.net/inkscape/+bug/632023.

Nu lagger vi till bokstaven "O” pa huvudet. Klicka pa verktyget Skapa och redigera
textobjekt (F8). Dra och skapa en textruta 6ver huvudet. Valj menyvalet Text > Text och
typsnitt. Ange dar "Orbitron”, Bold, 72 punkter. Klicka pa Verkstéll och Stdang. Skriv
bokstaven "0O”. Valj pilen (Markera och transformera objekt), valj Slinga > Objekt till
slinga. Valj Slinga > Dela upp (fér du vill enbart arbeta med en bokstav. Bokstaven ar nu en
bana (slinga) vilket ar |attare att arbeta med grafiskt. Férstora om nédvandigt bokstaven (dra i
en hornpil och hall ned Ctrl for proportionerlig forstoring).
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Vi vill nu stansa ut ett hal med bokstavsformen. Markera b&de huvudet och bokstaven och valj
Slinga > Differens. (I denna bild har jag lagt en rosa platta i bakgrunden for att visa att vi nu
har ett hal i hjalmen.)

Nytt dokument 1 - Inkscape £ M = § = &) 11.02 R StaffanMelin
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O E Typsnitt | Text
‘ (ix‘, i Typsnittsfamilj stil Layout
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?:J“:_”g _ZT: 10| & 3 | sLayer1 :_‘Rektangelilager Layer 1. Klicka i markeringen For att vaxla mellan skalnings- och rotationshandtag. C ;gg:gg z:| 140 3|

Valj Arkiv > Spara som... och ge bilden namnet "logo.svg”, filformat Inkscape (SVG)
(*.svg).

Arbeta ater i Scribus. Vektorgrafik/bilder placeras inte i ramar i Scribus utan importeras. (Det
gor att du senare kan arbeta vidare med vektorgrafiken inuti Scribus.) Valj Importera > Get
Vector File, valj "logo.svg” (ignorera varningen), klicka pa sidan for att placera bilden. Skala
ned den genom att dra i ett av bildens hérn och hall ned Ctrl for att skala proportionerligt. (Valj
Redigera > Farger for att se att den gréna fargen har importerats ratt.)
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Skapa en liten textruta under logotypen och klistra in den sista texten. Skapa en ny formatmall
for texten eller anvand exempelvis "sidfot”.

Gor som vara over 25 miljo-
ner kunder, anvand Oscillator
Industries skyddsrustning.

PAZ2 Personal Armor
fran Oscillator Industries
"We Protect Everyone”

Spara dokumentet som "exempel.sla”.
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Steg 5. Korrektur

Det har steget beskriver hur du kan utféra korrektur om du har en annan person som ska lasa
igenom dokumentet. Om du gor korrekturen sjalv kan du i stallet titta och andra direkt i
Scribus.

Beskrivningen av hur du goér en PDF med skarmupplosning kan du dock ocksé ha gladje av om
du ska gora ett dokument for nedladdning och lasning pa skarmen eftersom det inte kommer
att ta sa mycket plats som en tryckfardig PDF.

Vi skapar forst en PDF med skarmupplésning med hjalp av Scribus. Sedan kan korrekturlasaren
betrakta den i en PDF-lasare, gora korrekturanteckningar, och skicka tillbaka denna sa att vi
kan genomféra korrekturen i Scribus.

Valj Fil > Exportera > Spara som PDF... for att skapa en PDF i Scribus. Forst gors en sa
kallad preflight, dokumentet kontrolleras for olika fel. Valj PDF 1.4 for Aktuell profil (se bilaga
4 for mer information om olika PDF-format). Ratta eventuella fel och klicka darefter pa OK. En
dialogruta for PDF-exporten visas. Ge den filnamnet "exempel _72dpi.pdf” och ange féljande
under flikarna:

* Skicka en fil for varje sida: ej forkryssad.
+ Allméant: Alla sidor, PDF 1.4, Maximum image resolution: 72 dpi.
+ Teckensnitt: Klicka pa Embed all for att ta med alla typsnitt i dokumentet.
 Extra: Aktivera presentationseffekter: ej forkryssad.
+ Viewer: Enkelsidig, Use viewers default.
+ Sakerhet: Anvand kryptering: ej forkryssad.
* Farg: Utmatningen éar avsedd for Skarmen/webben.
* Pre-Press: Inga Printer marks och inget utfall (bleed satts till 0 mm)
Klicka pa Spara for att skapa PDF-dokumentet.

P& Ubuntu kan vi anvanda Evince/Dokumentvisare for att se PDF:en och g6ra anteckningar.
Starta Evince/Dokumentvisare och 6ppna PDF:en. Valj Visa > Sidopanel och valj
Kommentarer i listan. Klicka pa Lagg till och markera omradet som ska kommenteras. Skriv
korrektur i den gula rutan som visas. Nar dokumentet ar genomlast, valj Arkiv > Spara en
kopia... for att spara dokumentet med kommentarerna.

| ett riktigt flode skickas PDF:en med anteckningar tillbaka till layoutaren som genomfor
korrekturet.
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Steg 6. Tryckfardig

Nar dokumentet ar korrigerat aterstar slutligen endast att skapa den tryckfardiga PDF:en.

Valj Fonster > Verifiera (Pre-flight). Preflight-kontrollen bor nu ga utan problem. Valj
PDF/X-3 for Aktuell profil.

Valj Fil > Exportera > Spara som PDF... En dialogruta féor PDF-exporten visas. Ge den
filnamnet "exempel 300dpi.pdf” och ange féljande under flikarna:

Skicka en fil for varje sida: ej forkryssad.

Allmant: Alla sidor, PDF/X-3, Komprimera text och vektorgrafik: forkryssad.
Komprimeringsmetod: Automatisk. Komprimeringskvalitet: Maximum.
Maximum image resolution: ej forkryssad.

Teckensnitt: Klicka pd Embed all for att ta med alla typsnitt i dokumentet.
Extra: Aktivera presentationseffekter: ej forkryssad.

Viewer: Enkelsidig, Use viewers default.

Sakerhet: Anvand kryptering: ej forkryssad.

Farg: Utmatningen ar avsedd for Printer (ej mojligt att andra). Omvandia
tonplattor till processfarger: forkryssad.

Pre-Press: Inga Printer marks. Bleed settings: Use document bleeds.
Utmatningsprofil. "Europe I1SO Coated FOGRA27". Informationsstrang:
"example_300dpi.sla”.

Klicka pa Spara for att skapa PDF-dokumentet.
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5. Fler resurser

Fri programvara och grafisk produktion
* Libre Graphics Production (quider fér bok- och tidningsproduktion)
http://libregraphicsproduction.com

« Libre Graphics Magazine (nyheter och artiklar)
http://libregraphicsmag.com/

» Libre Graphics World (nyheter och guider)
http://libregraphicsworld.org

Oppna typsnitt
* Open Font Library
http://www.openfontlibrary.org/

* The League of Movable Type
http://www.theleagueofmoveabletype.com/

* OSP Foundry
http://ospublish.constantvzw.org/foundry/

* VTF Type Foundry
http://velvetyne.fr/

« Bok om FontForge, ett program for att skapa egna typsnitt
http://www.booki.cc/fontforge/ draft/ v/1.0/introduction/

Oppen vektorgrafik
e Open Clip Art Library
http://www.openclipart.org/

Ovrigt

+ Open Source Alternatives
http://www.osalt.com/graphic-applications
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Bilaga 1. Farghantering - teori

Farghantering ser till att ratt farger bibehalls genom hela produktionen, och att vad som
kommer ut ur tryckpressen ar vad vi raknade med

Farghantering - en snabbkurs
Ratt farger bibehalls med hjalp av ett CMS (Color Management System/Farghanteringssystem),
som i sin tur anvander fargprofiler (ICC profiler) som beskriver hur fargnummer i ett dokument
ska dversattas till de farger som kan ses.

Detta innebar att varje in- och utenhet (kameror, scanners, skarmar, skrivare, tryckpressar) har
sin egen fargprofil, och att alla bilder "taggas” (marks upp) med denna vid inlasning eller
fotografering. Nar det galler skrivare/tryckpressar sa har de ofta flera ICC-profiler beroende pa
papperstyp (bestruket och obestruket papper).

Alla bilder existerar i en given fargrymd. Till exempel s& marker en kamera upp alla bilder den
tar med sin egen fargprofil. Detta talar om hur en viss farg lagras i kameran. Bilddokumentets
raa data (som ar en massa nummer) kombinerat med kamerans ICC-profil och bildskarmens
ICC-profil gor att det vi sedan ser pa skarmen ser ut som det vi fotograferade.

kamera
=
| |8

ICC-profil

|

N\

2

ICC-profil

bildskarm ICC-profil

(Fargrymden kan ocksa vara en enhetsoberoende arbetsrymd, till exempel sRGB IEC6i966-2.1
eller Adobe RGB, som anvands nar vi konverterar mellan olika fargrymder.)

Skapa ett farghanterat arbetsflode
Foljande steg ar nédvandiga:

1. Installera en CMS
2. Kalibrera skarmen

3. Stall in programmen som anvands (GIMP, Scribus, Inkscape etc)
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Bilaga 2. Farghantering - praktik

Vi skapar ett farghanterat arbetsflode genom att:
1. Installera en CMS

Kalibrera skarmen

Stall in GIMP

Stall in Inkscape

Stall in Scribus

Vart exempel anvander sig av Ubuntu (12.04).

ke W

Vi behdéver ocksa ICC-profiler. Dessa far vi normalt fran tryckeriet, men fér denna 6vning ar det
bra att ladda in ndgra standard-profiler:

« Ubuntu: Hdmta "icc-profiles” via exempelvis Synaptic.

* Windows: http://www.adobe.com/support/downloads/iccprofiles/iccprofiles_win.html

* Mac: http://www.adobe.com/support/downloads/iccprofiles/iccprofiles_mac.html
Detta galler for Ubuntu (Linux):

» ICC-profil for tryck ska ligga i ~/.color/icc.

* Inkscape vill ha den i ~/.local/share/color/icc.

Installera en CMS

Ubuntu har inbyggt stéd for farghantering och stédjer bland annat kalibreringshardvaran
Spyder3Express. Du behdver alltsa inte installera ndgot. Detta galler dven for (senare versioner
av) Windows och Mac OS X.

Kalibrera skarmen

Mjuk- och hardvaran for skarmkalibrering undersoker bildskdrmen och skapar en ICC-profil som
beskriver hur just den bildskarmen visar farger. Ubuntu anvander sig av GNOME Color Manager,
men vi behdver ocksa en sarskild hardvara som laser av skdarmen, en sa kallad kolorimeter. Det
finns en 6ppen sadan kallad Color Hug.

Med Ubuntu och en Spyder3Express ar det bara att satta i USB-sladden och félja
instruktionerna pa skarmen for att skapa en ICC-profil for bildskarmen.

Detta galler fér Ubuntu (Linux):
+ Kopiera skarmprofilen fran ~/.local/share/icc till ~/.color/icc.
* Inkscape vill ha den i ~/.local/share/color/icc.

Du kan kontrollera Ubuntus installningar for farghantering genom att kéra programmet
Farg/Color.
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Stall in GIMP

Vi kommer att arbeta med fotografier i fargrymden RGB. Vi behdver gora tva saker for att
farghanteringen ska fungera med GIMP:

Instdllningar

Miljs
Granssnitt Férghantering

ﬂl Tema

@ Hjalpsystem Atgédrdslage: Farghanterad display = I
Verktygsalternativ
verktygslada RGB-profil: 'SRGB -
[B3] standardbild

= . CMYK-profil: Fogra27L CMYK Coated Press 2
Standardrutnat - !
v [® Bildfonster skarmprofil:  LIFEBOOK AH531/GFO &
E| Utseende =
e = 3 .
Titel ochetatios Forsok att anvand systemskarmprofilen
Visning Visa atergivningsmetod: | Perceptuell &
Férghantering
v Inmatningsenheter Profil fér utskriftssimulering: | Fogra27L CMYK Coated Press =
|'_ -
& Inmatningsenheter Softproof atergivningsmetod: | Perceptuell =
Fénsterhantering :
> @ Kataloger "] Markera Farger utanfor Fargomfang I-
Beteende Fér Filéppning: | Fraga vad som ska gbras o

| Hjalp | | Aterstall | Avbryc || OK |

Steg 1. Redigera > Installningar > Farghantering

« Atgéardsliage: Fairghanterad display (stall in pd Utskriftssimulering om du vill gora
sa kallad soft proof).

* RGB-profil: "sRGB” eller "Adobe RGB” (arbetsprofil fér 6ppna bilder).

+  CMYK-profil: | vart exempel "Europa I1SO Coated FOGRA27"” (CMYK-profil for
fargkonvertering - vilket vi inte gér i GIMP).

« Skarmprofil: Valj den profil vi skapade vid kalibrering av skarmen.
+ Visa atergivningsmetod: Perceptuell (bast fér fotografier).

«  Profil fér utskriftssimulering: Den profil vi far fran tryckeriet, satt till samma som
CMYK-profil ovan (den profil som anvands nar Atgérdslage ar satt till
Utskriftssimulering).

+ Softproof atergivningsmetod: Perceptuell (bast for fotografier).

« Markera fiarger utanfér fargomfang: Det ar anvandbart att se vilka farger som inte
kan tryckas, men GIMP verkar inte kunna hantera detta ordentligt, sa sla av det.
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+ Beteende fér filoppning: Fraga vad som ska géras.

Steg 2. Visa > Visningsfilter

e Fargvisningsfilter

=" KonFigurera Fargvisningsfilter E
[train] (importerad)-1

Tillgangliga Filter = @ Aktiva Filter
E ::“";]"dt _ 2w Farghantering
arghantering -
@ Fargprov
Fargsynskada 3
[P Kontrast €|
Fargprov - A

Farghantering
r(,a) Det hdr filtret tar sin konfiguration frdan
p sektionen Fdrghantering i
W instdllningsdialogrutan.
Operationsldge: Firghanterad display

Bildprofil: sSRGBIEC61966-2.1
Skarmprofil: LIFEBOOK AH531/GFO
Profil Fér utskriftssimulering: Fogra27L CMYK Coated Press

Aterstall|
| Hijélp | | Avbryt _|. oK

Se till att FArghantering ar aktiv (placerad till hger och forkryssad).

Filtret Fargprov har fatt ta emot en del kritik s3 vi anvander i stillet Atgéardsldge:
Utskriftssimulering (fran steg 1).
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Stall in Inkscape
Inkscape arbetar alltid i SRGB (SVG hanterar inte CMYK-farger). | praktiken ar detta inget problem
eftersom fargsepareringen kommer att hanteras av Scribus.

Stall in Inkscape fér farghantering, Arkiv > Instéllningar for Inkscape > Farghantering:

Inst@llningar For Inkscape (Skift+Ctrl+P)

“$Installningar Fér Inkscape (Skift+Ctrl+P) ® ®
» Verktyg Farghantering

Markering
Transformeringar (Note: Color management has been disabled in this build)
Kloner Display adjustment
Clippaths and masks
Filter Display profile: | LIFEBOOK AH531/GFO 2
Bitmappsbilder [ Retrieve profile from display

Display rendering intent: Perceptual 2
Stédraster b - \ i __
SVG output Proofing [}
Spara ;

[ simulate output onscreen
Import/Export
Mus Mark out of gamut colors
Rullning out of gamut warning color: | I |
Fastpunkter —
Steg Device profile: | Blurb_ICC_Profile.icc =
Granssnitt . o

g Device rendering intent: Perceptual =

Fénster | =
stavningskontroll [& Black point compensation
Ovrigt

(LittleCMs 1.15 or later required)

(Granssnittets dversattning ar inte komplett.)
« Display profile: Vilj den profil vi skapade vid kalibrering av skarmen.
+ Display rendering intent: Perceptual eller Relative Colorimetric.
* Simulate output on screen: Forkryssad.
* Mark out of gamut colors: Forkryssad.

+ Device profile: Den profil vi far fran tryckeriet, i vart exempel "Europa ISO Coated
FOGRA27".

* Device rendering intent: Perceptual cller Relative Colorimetric.
* Black point compensation: Forkryssad.

Vad du ska vaja som x eller y beror pa om bilden du arbetar med &r fotografisk eller mer som
en logotyp. Eftersom vi vill géra en logotyp valjer du Relative Colorimetric. Se bilaga 3 for
mer information.

Visa > Color-managed view: Forkryssad.
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Inkscape: CMYK
For att arbeta med CMYK-farger i Inkscape, folj dessa instruktioner:

http://libregraphicsworld.org/blog/entry/getting-cmyk-colors-from-inkscape-to-scr
ibus
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Stall in Scribus

Om Scribus redan &r igang, avsluta och starta om programmet sa att den hittar de nya
fargprofilerna.

Fil > Installningar > Farghantering (eller Fil > Dokumentinstallningar >
Farghantering om dokumentet redan ar 6ppet):

TEURTTISTILG £ Fﬁrghantering h

Il\-:=i':" & Aktivera farghantering
Skrivgre Systemprofiler
,ﬁ RGB Images: | SRGB IEC61966-2.1 :
Ver{’;';r_*”g CMYK Images: | Fogra27L CMYK Coated Press -
flight) RGB Tonplattor: | sRGB IEC61966-2.1 -
F -
r A CMYK Tonplattor: | Fogra27L CMYK Coated Press Z
Farghanterin
9 9 Monitor: | LIFEBOOK AH531/GFO -
\g Skrivare: Fogra27L CMYK Coated Press =
PDF
export

Atergivningsavsikt
HE

Attribut For
dokumentobjekt Tonplattor: | Relativ kolormetri =

Bilder: | Perceptuell =

&4 simulera skrivare pa skirmen
Innehallsférteckning

och index & Konvertera alla farger till skrivarens fargrymd
GF ?. | Markera farger utanfér fargomradet
Tangentbordsgenvagar
< - & Anvénd svartpunktskompensation
| Export... | | Standardvarden || Apply || ©OK Avbryt

(Granssnittets dversattning ar inte komplett.)
+ Aktivera farghantering: Forkryssad.

*  RGB Images: Den fargprofil som anvants vid skapandet av bilder i RGB. Anvand "sRGB
IEC61966-2.1". Om bilderna redan ar taggade med en ICC-profil kommer den att
anvandas.

« CMYK Images: Den fargprofil som anvants vid skapandet av bilder i CMYK. Anvand
"Europa ISO Coated FOGRA27"”. Om bilderna redan ar taggade med en ICC-profil
kommer den att anvandas.

* RGB Tonplattor: Den fargprofil som ska anvandas for de RGB farger som skapats och
anvands i Scribus. Anvand "sRGB IEC61966-2.1".

*« CMYK Tonplattor: Den fargprofil som ska anvandas for de CMYK farger som skapats
och anvands i Scribus. Anvand "Europa ISO Coated FOGRA27".

e Monitor: Valj den profil vi skapade vid kalibrering av skarmen.

« Skrivare: Den profil vi far fran tryckeriet. Anvand "Europa ISO Coated FOGRA27".
« Atergivningsavsikt > Bilder: Perceptuell.

« Atergivningsavsikt > Tonplattor: Relativ kolormetri.

+ Simulera skrivare pa skarmen och Konvertera alla farger till skrivarens
fargrymd: Forkryssade om Scribus ska visa farger sa som den slutliga utskriften kommer att bli.
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« Anvands svartpunktskompensation: Forkryssad.
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Bilaga 3. Annu mer om fiarghantering

Farghantering ar komplext. Nar du har farghantering aktiverad i program och operativsystem
sa ser de till bildens farger visas korrekt pa skarmen.

Vad som egentligen sker ar att bildens fargvarden raknas om av farghanteraren. Den anvander
i sin tur bade bildens och utenhetens (vanligtvis skarmens eller skrivarens/tryckeriets)
ICC-profil. Detta sker dock i flera steg och ar inte helt entydigt eftersom alla fargrymder inte
innehaller alla farger. En skarm kan visa fler farger an en skrivare.

kamera
—\

@ @
ICC-profil

l arbetsrymd/CIELAB + Rendering Intent

N\

2

ICC-profil

bildskarm ICC-profil

Enkelt uttryckt raknas fargerna i ett mellanled om till en arbetsrymd som ar entydig, CIELAB.
For att veta hur dessa farger sedan ska visas/skrivas ut anvands en Rendering Intent. Den
anges ofta pa ett av féljande satt for att hantera att fargrymden pa utenheten ar mindre an
fargrymden hos indata.

Absolute colorimetric
Fargernas varden dversatts inte utan skickas vidare utan férandring. Det innebar att
fargvarderna ar ratt men kan se fel ut.

Relative colorimetric

Samma som Absolute colorimetric men hansyn tas till medias sa kallade vitpunkt. Bade
Absolute colorimetric och Relative colorimetric &r anvéandbara nar farger behover aterges
exakt, exempelvis for logotyper.

Perceptual och Saturation

Perceptual anvands normalt fér fotografier, eftersom fargernas inb6rdes forhallande bibehalls.
Denna "rendering intent” behaller med andra ord dynamiken i (skillnaden mellan) fargerna
men fargernas exakta varden kan férandras.

Anvand Saturation fér diagram vars farger ska vara klara och mattade.

Gammakurvor och svartpunktskompensation

Eftersom dgat inte uppfattar forandringar i valdigt mérka eller ljusa partier lika bra som
skillnader i de mellanljus/morka omradena, ar det onddigt att lagra en massa information om
detta samtidigt som det blir mindre plats for att skildra det som verkligen kan uppfattas.
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Gammakurvor och svartpunktskompensation hanterar detta sa se till att
svartpunktskompensation ar paslagen om méjligt.
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Bilaga 4. Mer om PDF-dokument

PDF filformat
Dokumentet skickas till tryckeriet som ett PDF-dokument. Det finns flera olika PDF-format:

+ PDF 1.4 och PDF 1.5 kan bada hantera genomskinlighet.
* PDF/X-1a kraver att alla farger ar i CMYK (eller dekorfarger).

* PDF/X-3 marker upp alla bilder med ratt ICC-profil men gor ingen konvertering till CMYK
utan later tryckeriet skdta det.

+ PDF/X-1a och PDF/X-3 baseras bada tva pa PDF 1.3 som i sin tur inte kan hantera
genomskinlighet.
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