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3D-figurer at folket
1 sprillans ny version

Med sin agentinfluerade version 7 fortsétter
programmet Poser att sdnka troskeln till den
tredimensionella datorgrafiken fér den som

vill arbeta med ménniskor och djur. Till raga
pa allt till ett 6verkomligt pris. Text: staftan Mein

SIMON OCH SYDNEY. Nya
figurer i Poser 7. Sydney
ar lite omgjord
i Posers
ansiktsmodul
»face
room«.

FOR ER SOM INTE kiinner till Poser:
programmet beskrivs av tillverka-
ren som »Complete 3D figure de-
sign and animation«. Pa svenska
kan det enklast férklaras som en
kombination av krokimodell och
klippdocka. Poser ger dig ett di-
gitalt bibliotek med tredimensio-
nella minniskor och djur som du
kan placera i 6nskad pose, kld pa
och modifiera pa olika sitt. Dar-
efter kan du skapa en narmast foto-
realistisk bild.

Poser har en brokig bakgrund
med flera olika dgare. Sedan ver-
sion 6 vidareutvecklar det ameri-
kanska foretaget E-frontier pro-
grammet. I version 7 forsker de
rétta till tillkortakommanden
och ldgga till ny funk-
tionalitet.

Och ibland &r
det de sma for-
andringarna

som dr de vik-

tigaste. Att
kunna angra
flera steg
ses nog som
en sjilvklar-
het i de fles-
ta program,
“men i Poser

LLUSTRATION STAFFAN MELIN

har det inte gatt att backa mer &n
ett. T och med version 7 gar det att
backa 100 steg — oumbirligt inte
minst fér nyborjaren.

Den som vill prova sig fram har
ocksa nytta av den forbéttrade for-
handsvisningen, dir flera av de sa
kallade »shader nodes«, sma mo-
duler som kan utnyttjas for att
ge dn mer realistiska bilder, syns
redan i férhandsvisningen.

Tidigare var magneter den van-
ligaste metoden for att deformera
objekt i programmet. De kunde
anvindas for att exempelvis lata
en stolsdyna sjunka ihop nir en
person satte sig pa den. Nu har
E-frontier lagt till ett omvand-
lingsverktyg, »morphing tool«, dir
anviandaren direkt kan ga in och
justera objektets uppbyggnad. En
ménniska kan fa spetsiga 6ron, till
exempel. Verktyget har &ven st6d
fér symmetriska justeringar, nagot
som &r sérskilt anvindbart vid ar-
bete med just ménniskor.

MANGA ANIMATIONSNYHETER har
ocksa tillkommit. Tidigare var det
endast mojligt att animera ett spar
i taget. Tack vare de nya anime-
ringslagren kan nu flera rorelser
animeras parallellt och forskju-
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Storsta nyheterna
iPoser7...

» Angra upp till etthundra steg.

» Kraftigt utékat animeringstod.
Omvandlingsverktyget
»morph tool«.

» En ny generation figurer.

... men det har saknas

» Inbyggt stéd fér att konvertera
klader mellan olika figurer.
Battre och mer dynamisk
bibliotekshantering.

» En manual med béttre férklaring
av olika »shader-nodes« som
Poser innehaller.

tas fritt i forhallande till varandra.
Animeringar, liksom néstan allt
annat i Poser, kan sparas ner i pro-
grammets bibliotek, vilket ger
stora méjligheter att snabbt sétta
ihop komplexa animationer.

For att hjilpa animatoren har
programmet nu dven en sirskild
»talk designer« som inte bara kan
anvéndas for att synkronisera figu-
rernas munrorelser till inspelat tal,
utan dven styra ansiktenas uttryck.
Ligg till nagra procent ilska eller
avsky till ramaskriet! Detta verk-
tyg fungerar dock endast fullt ut
for Posers standardfigurer.

Programmet behdver nimligen
information om hur figurerna ir
uppbyggda f6r att kunna kontrol-
lera dem fullt ut. Samma problem
uppkommer nir man ur biblioteket
himtar olika poser for att applicera
dem pa de olika ménniskorna - ef-
tersom deras skelett kan vara upp-
byggda pa vitt skilda s#tt kan effek-
terna bli i bista fall komiska och i
viérsta fall helt oanviindbara.

Dérfér har E-frontier nu infort
»universal poses, vilket innebar
att Poser 7 hjélper till att versét-
ta manniskors kroppsstillningar
till olika figurer - oavsett vilken
figur de ursprungligen skapats for.
Det fungerar dnnu inte smértfritt,
figurernas poser kan hamna lite
vil langt fran det 6nskade ibland.
Men det &r definitivt ett steg i
ritt riktning.

Med Poser 7 far du dven med
fyra figurer bestdende en méin-
niskas muskler respektive skelett,

for bade man och kvinna. De &r ut-
omordentligt anvéindbara inte bara
for medicinska illustrationer utan
dven for nyhetsgrafik.

Slutligen har dven Posers rende-
rare, som forvandlar objekten till
en bild, férbittrats. Vissa tidskri-
vande funktioner, som exempelvis
skérpedjup, har blivit snabbare.

REDAN | VERSION 6 kunde du
skapa fotorealistiska bilder. Paral-
lellt med programmet maste dock
dven innehallet utvecklas for att
realismen ska 6ka. Aven dér har
E-fronter gjort ett bra jobb. De tva
nya standardfigurerna Simon och
Sydney dr av hog kvalitet, &ven om
vissa kan tycka att de har f6r myck-
et egen karaktir for att kunna an-
vindas i vilka ssmmanhang som
helst. Tredjepartstillverkare och
hobbyister har dock redan slidppt
nya utseenden till figurerna.

Liksom de flesta andra program-
uppgraderingar har Poser genom-
gatt en evolution snarare &n en re-
volution, men det kan vara nog sa
gott. Nagra nya buggar har inforts i
programmet, men E-frontier kom-
mer med all sikerhet att leverera
en uppdatering ganska snart nir
Poser nu slidppts till den stora an-
vindarbasen. Med programmets
nya inbyggda projekthjilp, som
presenterar Poser 7:s funktioner
med bland annat videofilmer, ir
inte bara insteget lagt. Rummet
du kommer till &r ocksa stort, 13D,
och fotorealistiskt.

MORPHING TOOL. Har har det nya omvandlingsverktyget anvants for
att ge figuren Kelvin ett spetsigt 6ra. De firgade prickarna visar vilka
polygoner hos objektet som paverkas av verktyget.

+ Mycket enkelt att anvanda.
+ Gar att skapa fina bilder.
- Nagot egensinnigt och begrinsande

Poser 7
TILLVERKARE: E-frontier,
www.e-frontier.com

CIRKAPRIS: 1800 kronor (249 grénssnitt.
dollar). Kan képas bade som fysisk - Délig och stel hantering av
produkt och i nedladdningsbar version. biblioteket.

SYSTEMKRAV: Windows 2000 eller
XP, Mac OS X 10.3.9 eller 10.4, med
minst 512 MB ram. Version 7 stodjer
Intel Mac vilket enligt tillverkaren
gor programmet upp till 300 pro-
cent snabbare. Dvd-rom om du
bestéller den fysiska versionen.

MUSKLER OCH SKELETT.
Muskulatur och skelett for man
och kvinna féljer med.

Skelett och objekt

— sa ar en figur uppbyggd
Varije figur bestar av ett objekt - en
samling punkter som bygger upp en
tredimensionell polygon. Detta objekt
kompletteras av ett skelett.

Om du &r ar kunnig i 3D-modellering
kan du skapa egna objekt. De kan géras
rérliga genom att du konstruerar ett
skelett at dem. Pa liknande sétt kan du
skapa klader, har och andra tillbehér
till ménniskorna och djuren som féljer
med Poser.

BIG HORN SHEEP. Obiel;tet
med dess skelett. Ben, 6ron
och horn ar rorliga.
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